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1 Résumé des commandes.

Veuillez noter que l'information se trouvant daeswanuel de |'utilisateur est valide pour le prenée notes Apex
AT/QT, avec ou sans afficheur braille. Cependantyr ppes modeles qui ne comportent pas d'afficheaitlb,
veuillez ne pas tenir compte des mentions concetladiicheur braille ou les touches de facade. fibes, certaines
commandes peuvent varier selon le type de clatils@(AZERTY ou QWERTY). Lorsque celles-ci difiérles
commandes sont données pour les deux types derclavi

Ce chapitre résume les commandes utilisées dad#fi@entes parties de KeySoft.

1.1 Commandes générales.

1.11 Modes de travalil.

Synthése : sur demande/inactive/active : touchfactlePRECEDENT

puisESPACE
Braille : actif/inactif : touche de facad&UIVANT, puisESPACE
Affichage Bralille :
Défilement automatique : MAJUSCULE avec touche ECTURE avec G
Ralentir : touche de faca®RRECEDENT.
Accélérer : touche de faca@dJIVANT.
Arréter : touches de faca®RRECEDENT avecSUIVANT.
Reculer d'un mot : touche de facdRECEDENT avecRECUL.
Avancer d'un mot : touche de facddRECEDENT avecAVANCE.
Curseur au début de la plage : touche de faRHEUL avecAVANCE.
Mode : PRECEDENT avecSUIVANT (4 options en boucle).
1.1.2 Dans un menu ou une liste.
Avancer dans un menu ou une liste : BARRE D'ESPACEMENTouFLECHE BAS.
Reculer dans un menu ou une liste : RETOUR ARRIEREouFLECHE HAUT.
Sélectionner 'article annoncé : ENTREE.
Sauter a l'article : Tapez Garactere initial



1.1.3 Options disponibles a tout moment.

Revenir au menu principal : ToucMENU.

Quitter 'option courante : Touche ECHAPPEMENT.

Obtenir de l'aide sur l'opération en cours : Te’IDE .

Augmenter le volume de la synthése : (AZERTY) TauEONCTION avec POINT-VIRGULE ou
(QWERTY). Touche Fonction avec point.

Baisser le volume de la synthése : Touek2NCTION avec VIRGULE

Augmenter la vitesse de la voix : ToudR®NCTION avec EGAL

Réduire la vitesse de la voix : (AZERTY) ToucheNKOI'ION avec Parenthése droite ou
(QWERTY) Touche FONCTION avec TIRET.

Augmenter la tonalité de la voix : MAJUSCULE avec FONCTION avec EGAL

Baisser la tonalité de la voix : (AZERTY) MAJUSCHIlavec FONCTION avec Parenthése
droite ou (QWERTY) MAJUSCULE avec FONCTION avec
TIRET.

Changer la langue de la synthése vocale: CONTROLE avec FONCTION avec X

Augmenter le volume du lecteur Média : CONTROME@EGAL.

Réduire le volume du lecteur Média : (AZERTY) CORGLE avec Parenthése droite ou (QWERTY)

CONTROLE avec TIRET.

Interrompre ou reprendre la lecture du média: (RZ¥) CONTROLE avec Astérisque (QWERTY)
CONTROLE avec BARRE OBLIQUE INVERSEE

Lire la derniére note enregistrée ou lue : FONQV @vec MAJUSCULE et N.

Interrompre la lecture ou confirmer l'alarme :  Toed®IESE.

Annonce de la date : TouckONCTION avec D

Annonce de I'heure : TouckdONCTION avec T

Chronomeétre : TouceONCTION avec W

Gestion du clavier : Touche FONCTION avec K.

Parametres vocaux : Touche FONCTION avec R.

Etat de la batterie et alimentation secteur : TeudBCTURE avec ECHAPPEMENT.

Manuel de I'utilisateur : Touche LECTURE avec AlD&touche FONCTION avec U.
Rendez-vous suivant : TouckR©ONCTION avec N

Répétition du dernier message ou de la derniéreraen TouchREPETITION.
Répétition de la derniére annonce, épellation dssage par défaut : Touche FONCTION avec L.

Répétition de la derniére annonce avec les sigag®dctuation du message par défaut :Touche FONEBM&C
P.

Activer le verrouillage des majuscules (FIXMAJ)ORTROLE avec MAJUSCULE.
Désactiver le verrouillage des majuscules (FIXMAMAJUSCULE.
Page précédente : Touche FONCTION avec FLECHE HAUT



Page suivante : Touche FONCTION avec FLECHE BAS.

Début : Touche FONCTION avec FLECHE GAUCHE.
Fin : Touche FONCTION avec FLECHE DROITE.
Menu Options : Touche FONCTION avec O.

Inscription d'un caractére Unicode : Touche FONQN l&vec X.

Macro Unicode : Touche MAJUSCULE FONCTION avec C.

114 Basculer entre les programmes.

Faire défiler les programmes : FONCTION avec S
Pour aller dans le traitement de texte : FONCTION avec 4
Pour aller dans la Calculatrice : FONCTION avec 5
Pour aller dans I'Agenda : FONCTION avec 6
Pour aller dans le Carnet d'adresses : FONCTION avec 7

Pour aller dans le Courrier électronique:  FONCTION avec 8

Pour aller sur Internet : FONCTION avec Qzéro).
Pour aller dans la messagerie instantanée : FONCTION avec C

Pour aller dans le Lecteur de livre : FONCTION avec 9

Pour aller dans la Plage tactile pour le lecteticrdn:FONCTION avec B
Pour aller dans le Lecteur média : FONCTION avec M

Répétition de la derniére annonce ou du derniesagessREPETITION.

1.15  Alinvite « Nom de dossier ».

Tapez le nom de dossier et appuyez sur:  ENTREE, ou

Faire défiler en avant la liste des dossiers : BARRE D'ESPACEMENTouFLECHE BAS.
Faire défiler en arriére dans la liste des dossiRETOUR ARRIEREouFLECHE HAUT .
Choisir un chemin de répertoire : CONTROLE avec T

Changer de lecteur : CONTROLE avec D



1.16  Alinvite « Liste de dossiers ».

Faire défiler en avant la liste des dossiers : BARRE D'ESPACEMENTouFLECHE BAS.
Faire défiler en arriére dans la liste des dossiRETOUR ARRIEREouFLECHE HAUT.
Sauter au dossier commencant avec : Tapez lettre ».

Entendre le nom du disque et I'espace disponibteicheLECTURE avec |

Retourner a I'annonse Nom de dossier? » :ECHAPPEMENT.

Faire un fichier zip: CONTROLE avec LECTURE avec Z

1.1.7 Dans une liste de dossiers.
Retourner a I'annonce Nom de dossier? » : ECHAPPEMENT.

Sélectionner l&« Nom de dossier » Annoncé ENTREE.

Entendre des informations sur le dossier : Toudh€TURE avec I.

1.1.8 A linvite « Nom de dossier ».
Tapez le nom du fichier & ouvrir et appuyez ENTREE, ou
Faire défiler en avant la liste des documents AVANCE.

Faire défiler en arriere la liste des documeETOUR ARRIERE

Changer de dossier : RETOUR ARRIERE
Renommer un fichier. CONTROLE avec R
Effacer le fichier : CONTROLE avec |

Faire basculer le type de document a ouvrir :LECTURE avec X
Entendre des informations sur le fichier : LECTURE avec |
Faire défiler en avant la liste des fichiers lasspécemment ouvert$L ECHE BAS.

Faire défiler en arriére la liste des fichierspess récemment ouvert"LECHE HAUT .

1.1.9 A linvite « Liste de dossiers ».
Faire défiler en avant la liste des documents:  AVANCE.
Faire défiler en arriere la liste des documentsRETOUR ARRIERE

Sauter au dossier commencant avec : Tépearactere initial

Retourner a I'annonee Nom de dossier? » : ECHAPPEMENT.



1.1.10  Alannonce « Document & créer ».
Tapez le nom du nouveau fichier et appuyeZZ=NTREE, ou

Faire basculer le type de document a créer : CONTROLE avec X
Retourner a I'annonce « Nom de dossierCONTROLE avec D

1.1.11  Alannonce « Document a ouvrir ».

Tapez le nom du fichier & ouvrir et appuyez ENTREE, ou

Faire défiler en avant la liste des documents BARRE D'ESPACEMENTouFLECHE BAS.
Faire défiler en arriére la liste des docume®ETOUR ARRIEREou FLECHE HAUT .

Faire basculer le type de document a ouvrir :LECTURE avec X

Entendre des informations sur le document : LECTURE avec |

Faire défiler en avant la liste des documentsus ptcemment ouvertd ECTURE avec 9

Faire défiler en arriére la liste des documentdus récemment ouvertd ECTURE avec 7

1.1.12  Autres options.

Options Braille : FONCTION avec QO.
Visualisation externe : FONCTION avec QV.
Chronométre : FONCTION avec OQH, C.



1.2 Traitement de texte.

1.2.1 KeyWord parcourir un texte.

Lecture continue (automatique) : LECTURE avec G.

Arréter la lecture : LECTURE avec BARRE D'ESPACENE

Début du document : LECTURE avec T.

Fin du document : LECTURE avec B.

Caractere précédent : (AZERTY) LECTURE avec Viegol (QWERTY) Lecture avec
M ou FLECHE GAUCHE.

Caractére courant : (AZERTY) LECTURE avec POINTRAULE ou (QWERTY)
LECTURE avec VIRGULE.

Caracteére suivant : (AZERTY) LECTURE avec DEUX-ROlou (QWERTY)
LECTURE avec POINT, ou FLECHE DROITE.

Mot précédent : LECTURE avec J, ou CONTROLE aveEEHE GAUCHE.

Mot courant : LECTURE avec K.

Mot suivant : LECTURE avec L, ou CONTROLE avec RIHE DROITE.

Début de ligne : LECTURE avec H.

Fin de ligne : (AZERTY) LECTURE avec M ou (QWERTY)
LECTURE avec POINT-VIRGULE

Début de la ligne suivante : LECTURE avec ENTREE.

Prochaine tabulation : LECTURE avec Diese

Basculer mode Lecture seule : LECTURE avec X.

Vérifier ou changer le mode de lecture : LECTURE@S.

Vérifier le nom de fichier : LECTURE avec CONTROkEec I.

En mode Phrase ou Paragraphe, les commandes ssiyarntourent par phrase ou par paragraphe:

Phrase précédente : LECTURE avec U.

Phrase courante : LECTURE avec I.

Phrase suivante : LECTURE avec O.

Paragraphe précédent : LECTURE avec 7.

Paragraphe courant : LECTURE avec 8.

Paragraphe suivant : LECTURE avec 9.

En mode Ligne, les mémes commandes parcourenigpaslou par sections.

En mode Colonne, les mémes commandes lisent leoooant sur la ligne précédente ou suivante, e tan
section précédente ou suivante.



1.2.2

Définir un signet :

Aller & un signet :

Entendre la position du curseur :
Aller a une position :

Page précédente :

Page suivante :

Aller a la prochaine tabulation :
Rechercher :

Trouver l'occurrence suivante :

1.2.3

Espace arriére :

Supprimer le caractére courant :

Supprimer le mot courant :
Supprimer le mot précédent :

Supprimer jusqu'a la fin de la phrase :

Supprimer jusqu'a la fin du paragraphe :

Supprimer jusqu'a la fin de la ligne :

Supprimer jusqu'a la fin de la section :

Supprimer jusqu'a la fin du document :

Rechercher et remplacer :

Autres commandes d'exploration.

LECTURE avec D

LECTURE avec P

LECTURE avec Q

LECTURE avec R

FONCTION avec FLECHE HAUT.
FONCTION avec FLECHE BAS
LECTURE avec DIESE
LECTURE avec F

LECTURE avec N

Commandes d'édition.

RETOUR ARRIERE

(AZERTY) CONTRG4EC POINT-VIRGULE ou (QWERTY)

CONTROLE avec VIRGULE ou SUPPRESSIQN
CONTROLE avec K
CONTROLE avec J

CONTROLE avec ken mode de lecture par phrase ou
paragraphe).

CONTROLE avec &en mode de lecture par phrase ou
paragraphe).

CONTROLE avec ken mode de lecture par ligne ou
colonne).

CONTROLE avec §en mode de lecture par ligne ou
colonne).

CONTROLE avec D
CONTROLE avec F



1.2.4 Commandes de formatage.

Nouvelle ligne :

Nouvelle Page :
Tabulation :

Espace insécable :
Disposition du document :
Mise en page :

Style de présentation :
Centrage de ligne :
Aligner a droite :
Soulignement :

Police :

Insertion de I'heure :
Insertion de la date :
Insertion du résultat de la calculatrice :
Menu insertion :

Menu modeles :

ENTREE.
CONTROLE avec N
TABULATION.
CONTROLE avec BARRE D'ESPACEMENT
CONTROLE avec L
CONTROLE avec P
CONTROLE avec Y
CONTROLE avec E
CONTROLE avec R
CONTROLE avec U
CONTROLE avec T
CONTROLE avec 4
CONTROLE avec 6
CONTROLE avec 5
FONCTION avec |
CONTROLE avec A

1.25 Format document texte a embosser.

Menu des parameétres Braille :
Mise en page Braille :

Liste des mises en page Braille :
Inclusion Braille uniquement :
Début d'exclusion Braille :

Fin d'exclusion Braille :

Options de traduction Braille :

LECTURE avec CONTROLE avec.B

Menu des paramétres Brdille,
LECTURE avec CONTROLE avec.L
LECTURE avec CONTROLE avec N
LECTURE avec CONTROLE avec.X
LECTURE avec CONTROLE avec.Y
CONTROLE avec O

Niveau de Braille, connaitre ou modifier ICONTROLE avec G



1.2.6 Format document Braille a imprimer.

1.2.6.1Menu Configuration Imprimante.

Menu Configuration de l'imprimante :
Configuration de la page imprimée :
Liste des mises en page imprimante :
Inclusion a I'encre uniqguement :
Début d'exclusion a I'encre :

Fin d'exclusion a I'encre :

LECTURE avec CONTROLE avec.B
Menu Imprimafte

LECTURE avec CONTROLE avec.L

LECTURE avec CONTROLE avec N

LECTURE avec CONTROLE avec.X

LECTURE avec CONTROLE avec.Y

Options de traduction imprimantdCONTROLE avec O

1.2.6.2Commandes de bloc.
Menu Bloc :

Ajouter le bloc dans le presgapiers :
Insertion d'un marqueur de fin de bloc :
Copier le bloc dans le prespapiers :
Supprimer le bloc :

Quitter et supprimer le fichier du disque :
Insérer un fichier :

Déplacer le bloc vers le prespapiers :
Coller le bloc du presspapiers :

Lire le bloc :

Enregistrer le bloc :

Insertion d'un marqueur de début de bloc :

Zap : effacer les marqueurs de bloc :

Commandes de marques rapides.
Marquer le mot :
Marquer la phrase ou la ligne :

Marquer le paragraphe ou la section :

CONTROLE avec B
Menu BlodA.
Menu Blec,
Menu BlodC.
Menu Blo&.
MenoaQ.
Menu Blod,
Menu BlocX.
Menu BlocY.
Menu Blocl.
Menu BloE.
MenuwcHh
Menu Blbc,

Menu Blod, ECTURE avec K
Menu BIkECTURE avec |
Menu BldeCTURE avec 8



1.2.6.3Commandes diverses de KeyWord.
Entrée caractéres étenddMAJUSCULE avecLECTURE avec le numéro du caractére.

Connaitre la position du curseur :

LECTURE avec Q

Connaitre la valeur d'un taquet de tabulation LECTURE avec DIESE

Basculer entre deux documents :
Sauvegarder le document :

Quitter le document :

CONTROLE avec Z
CONTROLE avec S
CONTROLE avec Q

1.2.6.4Commandes de vérification orthographique.

Menu du Correcteur d'orthographe :
Vérifier jusqu'a la fin du document :
Vérifier tout le document :

Rechercher un mot dans le dictionnaire :

Vérifier le mot courant dans le dictionnaire :

Vérifier paragraphe ou section courante:

Sélectionner le dictionnaire anglais :

Au message du Correcteur d'orthographe « Options?

Passer en revue le mot :

Ignorer :

Passer cette occurrence du mot :

Ajouter au dictionnaire :

Corriger le mot :

Parcourir les suggestions du dictionnaire :
Rechercher un mot dans le dictionnaire :
Lire la phrase contenant le mot :

Lire le paragraphe contenant le mot :

LECTURE avec CONTROLE avec. S
Menu Correatd'orthographeD.
Menu Correcteur d'ographe, T.
Menu @tere d'orthographeRR.
MeDarrecteur d'orthograph/.
Menu Quexe d'orthographd?.
Menu Coeacd'orthographeS.

suivantes sont valables :
LECTURE avec K

l.

LECTURE avec L

A

C, nouveau mot.

S

R.

LECTURE avec |
LECTURE avec 8

Lorsque vous parcourez les suggestions d'orthograph

Annoncer le mot d'origine :
Epeler la suggestion actuelle :
Utiliser la suggestion :

Retourner au message « Options? »:

A. La deuxiéme pression épelle le mot.
FONCTION avec L

ENTREE.

ECHAPPEMENT.

10
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1.2.6.5Lors de la recherche d'un mot dans le dictionnaire.

Epeler la suggestion actuelle : FONCTION avec L.
Annoncer le mot d'origine : A.
Remplacer le mot d'origine : ENTREE.

1.2.6.6Utiliser les commandes des modeéles.

Menu modeéles : CONTROLE avec A.
Insertion d'un champ : Menu Modéles, avec I.
Toujours inclure la ligne : Menu Modéles, avec T.
Début de la suppression conditionnelle : Menu Meslghvec D.

Fin de la suppression conditionnelle : Menu Modéesc F.
Commentaires : Menu Modéles, avec C.

11



1.3 Lecteur de livres.

1.3.1 Commandes DAISY.

Pour démarrer la lecturbkECTURE avec G

Pour arréter la lecturé ECTURE avec BARRE D'ESPACEMENT

Choisir I'élément qui sera utilisé pour la navigatiFLECHE HAUT/FLECHE BAS.
Reculer a I'élément sélectionné précédehtE CHE GAUCHE.

Avancer a I'élément sélectionné suivdrt:ECHE DROITE.

Accéder a la Liste de titrekECTURE avec V

Aller & une page, ligne ou colondeECTURE avec R

Activer ou désactiver la voix du narratelECTURE avec MAJUSCULE avec V
Définir un signetL ECTURE avec D

Se déplacer a un signet déja défilcCTURE avec P

Insérer ou voir une note textuelletECTURE avec MAJUSCULE avec N

Augmenter le volumeCONTROLE avec EGAL

Diminuer le volume: (AZERTY) CONTROLE avec PARENTBE DROITE, (QWERTY)
CONTROLE avec TIRET

Augmenter la vitesse de la voikONCTION avec EGAL
Diminuer la vitesse de la voix: (AZERTY) FONCTIONex Parenthése droite ou (QWERTY) Fonction aveetTir

Augmenter la tonalité de la voiAJUSCULE avec FONCTION avec EGAL

Diminuer la tonalité de la voix: (AZERTY) MAJUSCUL&ec FONCTION avec Parenthese droite ou (QWERTY)
MAJUSCULE avec FONCTION avec TIRET.

12



1.3.2 Commandes de lecture

Pour démarrer la lecturbkECTURE avec G

Pour arréter la lecturé ECTURE avec BARRE D'ESPACEMENT
Aller au début d'un fichie,ECTURE avec T

Aller a la fin du fichierLECTURE avec B

Trouver une occurrence de tetd=CTURE avec F

Trouver la prochaine occurrence du texte: LECTURECAN.

Caractere précédant: (AZERTY) LECTURE avec Virgale(QWERTY) LECTURE avec M.

Caractere courant: (AZERTY) LECTURE avec POINT-VIBCE ou (QWERTY) LECTURE avec VIRGULE.
Caractere suivant: (AZERTY) LECTURE avec DEUX-POINT (QWERTY) LECTURE avec POINT.

Mot précédantLECTURE avec J

Mot courantLECTURE avec K

Mot suivantLECTURE avec L

Phrase précédentetECTURE avec U

Phrase courantt:ECTURE avec |

Phrase suivantd:ECTURE avec O

Paragraphe précédah=ECTURE avec 7

Paragraphe courartECTURE avec 8

Paragraphe suivarttECTURE avec 9

Déterminer le mode de lecture courddeCTURE avec S
Changer le mode de lectuleECTURE avec S$lusieurs fois.
Annoncer les commandes disponibleECTURE avec A
Information sur le livieLECTURE avec CONTROLE avec |
Obtenir de l'information sur la position courart& CTURE avec Q
Aller & une page, ligne ou colondeECTURE avec R

13



1.3.3 Commandes de touches de facade

Pour avancer l'afficheur d'une large&¥ANCE.

Pour reculer l'afficheur d'une largelRECUL.

Pour déplacer l'afficheur en avant pour une quadtfinie:SUIVANT.

Pour reculer I'afficheur de la quantité défifRRECEDENT.

Pour démarrer l'avancement automatique de I'afichdE CTURE avec MAJUSCULE avec G
Pour diminuer la vitesse de défilement de l'affigh@raille: PRECEDENT.

Pour augmenter la vitesse de défilement de I'affictBraille: SUIVANT.

Pour arréter 'avancement de I'afficheur BralleCTURE avec BARRE D'ESPACEMENT
Pour reculer d'un moPRECEDENTavecRECUL.

Pour avancer d'un mdPRECEDENTavecAVANCE.

Pour activer ou désactiver la synthése vocale: yagpd'abord suPRECEDENT puis sulESPACEet
relachez les touches en méme temps.

Pour activer ou désactiver l'afficheur: ESPACE aSEGVANT.

Pour amener le curseur au début de I'afficheudlBr&® ECUL avecAVANCE.

Pour voir les 4 modes Braill BRECEDENTet SUIVANT.

Pour changer le type de Braille du documé&WANCE et SUIVANT plusieurs fois.

Pour une traduction a la volée: p (type préfé(é)doints) h (8 points)

1.3.4 Diverses commandes.

Commandes de bloc€ONTROLE avec B

Ouvrir un autre livreCONTROLE avec Z

Pour vérifier le nom du document en coutECTURE avec CONTROLE avec |
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1.4 Calculatrice.

0: OouM

1 lould.

2: 2 ou K.

3: 3oul.

4: 4 ou U.

5: S5oul.

6: 6 ou O.

7 7.

8: 8.

9: 9.

Plus : PLUS ou EGAL ou POINT-VIRGULE
Moains : MOINS ou P.

Multiplié par : ASTERISQUE ou VIRGULE
Divisé par : e

Egal : ENTREE.

Virgule : POINT

Nombre négatif : N.

Pourcentage : %.

Parenthese gauche: (.

Parenthese droite : ).

Définir le nombre de

Décimales visibles : CONTROLE avec POINT, puis0a9
Effacement du calcul : CONTROLE avec |.

Effacement du dernier caractére : RETOUR ARRIERE.
Annonce du dernier calcul ou du résultat : LECTUREC I.

Lecture du dernier chiffre ou opérateur saisi : GfmuLECTURE avec K.

Racine carrée de : Q.

Au carré : MAJUSCULE avec Q.
Exposant décimal : A,

Log népérien : E.

E a la puissance : MAJUSCULE avec E.
Log base 10 : T.

10 a la puissance : MAJUSCULE avec T.
A la puissance de : X.

A la puissance 1/y : MAJUSCULE avec X.

15



Degrés : D.

Radians : MAJUSCULE avec D.

PI: Y.

SIN : CONTROLE avec T, S.

Arc SIN : LECTURE avec T, S.

COS: CONTROLE avec T, C.

Arc COS : LECTURE avec T, C.

Tan : CONTROLE avec T, T.

Arc TAN : LECTURE avec T, T.

Effacer une mémoire : C,puis0ag.

Stockage mémoire : S, puis0ao.

Accumuler en mémoire : A, puis0ao.

Rappel mémoire : R, puis 0 a 9.

Affiche mémoire : MAJUSCULE avec R, puis 0 a 9.
Annonce les touches : LECTURE avec A.

Saisir une fraction : Entrez le numérateur, appusyg CONTROLE avec /, puis entrez

le dénominateur.

Saisir un nombre mixte : Entrez le nombre entippuyez sur ESPACE puis entrez la

fraction.
Convertir un nombre décimal en fraction : LECTUREeC /.
Convertir une fraction en nombre décimal : LECTU&Rfec /, D.

Réduire une fraction a sa plus simple expresskmtrez la fraction et appuyez sur ENTREE.
Convertir un nombre mixte en fraction impropre .G BJRE avec /, I.

Convertir une fraction impropre en nhombre mixteEATURE avec /, M.

Convertir une fraction en pourcentage : %.

Inverser une fraction (fraction réciproque) : LEIRE avec /, R.

Trouver une fraction équivalente a la fractiondfée : LECTURE avec /, F.
CONTROLE avec S
Vérifier I'état de I'Entrée de données : MAJUSCULE avec |

Menu Ensemble de données :

Menu Fonctions statistiques ou Liste de révisiohfodactions statistiqued lECTURE avec S
Effectuer un calcul sans ajouter le résultat demseémble de donnéekECTURE avec ENTREE

Taille de I'échantillon : N.

Moyenne : M.
Médiane : D.
Minimum : l.
Maximum : X.
Ecart-type de I'‘échantillon : S.
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Ecart-type de la population : P.
Somme des valeurs :

Somme des valeurs au carré : Q.

Copier la valeur dans le presse-papiers: CONTROLE avec C
Entrer en mode Consultation : LECTURE avec X
Aller a I'élément d'information précédent: LECTURE avec U.

Aller & I'élément d’information suivant : LECTURE avec O
Aller au premier élément d'information : LECTURE avec T
Aller au dernier élément d'information : LECTURE avec B

Rechercher un nombre dans un jeu de donndesCTURE avec F

Aller & la prochaine occurrence d’'un nombre dangdedonnées: LECTURE avec N

Changer l'ordre d'affichage : LECTURE avec V
Ordre entré : E.
Ordre de fréquence : F.
Ordre numérique : N.

Supprimer I'élément d’information courant: CONTROLE avec |
Enregistrer un jeu de données : CONTROLE avec S.

1.5 Agenda.

15.1 Sélectionner une nouvelle date.

Dans le calendrier :

Se déplacer par jour : FLECHE DROITE ouGAUCHE.

Se déplacer par semaine : FLECHE HAUT ouBAS.

Se déplacer par mois : PAGE PRECEDENTEouPAGE SUIVANTE

Se déplacer par année : TABULATION ouMAJUSCULE TABULATION.

Dans une page de I'agenda :
Aller & une nouvelle date : LECTURE avec Rpuis
Tapez H pour aller vers le haut Bupour aller vers le bas.

Se déplacer par jour, semaine, mois : J, S M.
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15.2 Lecture des entrées.

Entrée précédente : LECTURE avec U
Entrée courante : LECTURE avec |
Entrée suivante : LECTURE avec O

Remarque : Dans les commentaires, les commandssdémlacent par phrase ou par ligne tel que défaris
KeyWord.

Toutes les entrées du jour précédent : LECTURE avec 7

Toutes les entrées du jour courant : LECTURE avec 8

Toutes les entrées du jour suivant : LECTURE avec 9

Début du jour courant : LECTURE avec T

Fin du jour courant : LECTURE avec B

Remarque : Dans les commentaires, les commanctdﬁmm_e et de fin vous aménent au début ou a lagfin d

commentaires.

Lecture continue (automatique) : LECTURE avec G

Trouver la chaine de caracteéres : LECTURE avec F

Fixer un rendez-vous : CONTROLE avec ENTREE

Passer en revue ou reporter un rendez-v@®NTROLE avec R

Annuler un rendez-vous : CONTROLE avec |

Afficher le rendez-vous suivant de n'importe ousigeySoft FONCTION avec N

Atteindre le rendez-vous en chevauchement suVG@®NTROLE avecLECTURE avec O
Atteindre le rendez-vous en chevauchement précé@@ANTROLE avecLECTURE avec U

Lorsque le curseur est sur la ligne de date d'age plu calendrier :
Nombre de rendez-vous ou d'événements d'une joemiéze LECTURE avec |

Date et nombre de jours a partir de la date coerddE CTURE avec Q

Lorsque le curseur se trouve dans un rendez-vous :
Résumé des récurrences et état de l'alalnleCTURE avec |
Date, durée et nombre de jours a partir de lactateante LECTURE avec Q
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1.5.2.1Rendez-vous périodiques.

Aller a l'occurrence suivante : MAJUSCULE avec LECTURE avec O
Aller & I'occurrence précédente : MAJUSCULE avec LECTURE avec U
Régularités :

Quotidienne : Tapez le nombre de jours.

Hebdomadaire, Annuelle : Tapez H pour hebdomadaipgur Annuelle
Dimanche : Di.

Lundi : Lu.

Mardi : Ma.

Mercredi : Me.

Jeudi : Je

Vendredi : Ve

Samedi : Sa

Tous les jours : t.

Jours de semaine : jo.

Jours de fin de semaine : f.

Remarque : Vous devez inscrire au moins deux teftoeir les jours mardi et mercredi puisqu'ils amnEéme lettre
initiale. Pour les autres jours, la premiére lesuiffit pour la sélection.

Semaines entre les occurrences : Tapez le nomlwendaines.

Mensuelle, Annuelle :

Premiére semaine : 1
Deuxiéme semaine : 2.
Troisiéme semaine : 3.
Quatriéme semaine : 4,
Derniére semaine : d.

Mois entre les occurrences : Tapez le nombre de.moi

Nombre de périodicités : (les options ne sont pates documentées).

Jours : FLECHE DROITE.
Semaines : FLECHE BAS.
Mois : PAGE SUIVANTE
Années : MAJUSCULE TABULATION.
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153 Alarmes.
Interrompre l'alarme :
Informations sur l'alarme :
Supprimer l'alarme :

Différer l'alarme :

Voir les détails sur l'alarme dans I'Agend¥:

154 Fonctions diverses.

Aller d'une page de I'Agenda au calendrier :

Entendre I'hneure courante :
Entendre la date courante :
Demander le jour et la date :

Annonce des touches :

1.6

Enregistrement précédent :
Enregistrement courant :
Enregistrement suivant :

Champ précédent :

Champ courant :

Champ suivant :

Mot précédent :

Mot courant :

Mot suivant :

Ajouter un enregistrement complété :
Sélectionner un enregistrement a copier :
Modifier le champ courant :

Remise a zéro du champ courant :

Effacer I'enregistrement :

Carnet d'adresses.

LECTURE avec BARRE D'ESPACEMEN/Tpuis :

l.
S.
D.

ECHAPPEMENT.
FONCTION avec T
FONCTION avec D
LECTURE avec Q
LECTURE avec A

FLECHE GAUCHE.

LECTURE avec 8

FLECHE DROITE.

FLECHE HAUT ou RETOUR ARRIERE
LECTURE avec |

FLECHE BAS ouBARRE D'ESPACEMENT.
LECTURE avec J

LECTURE avec K

LECTURE avec L.

CONTROLE avec ENTREE

ENTREE.

CONTROLE avec K

CONTROLE avec RETOUR ARRIERE
CONTROLE avec 8.

Copier I'enregistrement vers le presmmiers CONTROLE avec B
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1.7 Courrier électronique.

1.7.1 Dans un dossier.

Lire un courriel :

Champ suivant :

Champ précédent :

Courriel suivant :

Courriel précédent :

Déplacer le courriel vers la corbeille :
Marquer le courriel :

Marquer tous les courriels :
Rechercher :

Menu action :

Se déplacer d'un jour en avant :
Se déplacer d'un jour en arriére :

Se déplacer d'une semaine en avant :

Se déplacer d'une semaine en arriére :

Se déplacer d'un mois en avant :

Se déplacer d'un mois en arriére :
Se déplacer d'une année en avant :
Se déplacer d'une année en arriere :
Se déplacer au premier courriel :

Se déplacer au dernier courriel :

ENTREE.

BARRE D'ESPACEMENT, ou FLECHE BAS.
RETOUR ARRIERE ou FLECHE HAUT
FLECHE DROITE.

FLECHE GAUCHE.

CONTROLE avec 8

CONTROLE avec BARRE D'ESPACEMENT
CONTROLE avec ENTREEpuisA.
LECTURE avec F

CONTROLE avec ENTREE

CONTROLE avec POINT.

CONTROLE avec M.

CONTROLE avec L

CONTROLE avec J

CONTROLE avec O

CONTROLE avec U

CONTROLE avec 9

CONTROLE avec 7

LECTURE avec T

LECTURE avec B

1.7.2 Dans la liste des dossiers de courrier électronique.

Sélectionner le dossier proposé :
Effacer le dossier :
Renommer le dossier :

Afficher le nombre de messages :

ENTREE.
CONTROLE avec |
CONTROLE avec R
LECTURE avec |
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1.7.3 A l'invite « Prét & envoyer ».

Envoyer le courriel : 0.
Retourner a l'invite « Prét a envoyer? » : N.
Sauvegarder le courriel en brouillon : B.

Imprimer le courriel : l.

Embosser le courriel : E.
Abandonner le courriel sans I'envoyer : ECHAPPEMENT.
1.7.4 Les courriels dans la corbeille.

A linvite « Vider la corbeille? »,

Laisser les articles dans la corbeille : N.
Supprimer les articles dans la corbeille : 0.
Lire le contenu de la corbeille : L.

Options apres avoir sélectionné Lire,

Se déplacer au prochain courriel : FLECHE DROITE.

Se déplacer au précédant courriel : FLECHE GAUCHE.

Supprimer le courriel en train d'étre parcou@ONTROLE avec 8

Menu Dossier Corbeille : CONTROLE avec ENTRERuis:

Restaurer le courriel dans son dossier origifdl :

Vider la corbeille : V.

1.8 Gestionnaire de base de données.

18.1 Ajouter un enregistrement.

Ajouter un enregistrement : CONTROLE avec ENTREE
Rappeler le dernier enregistrement : CONTROLE avec B puis R
Coller le contenu du presse-papiers dans un ch&&@NTROLE avec B puis P

Supprimer un champ de I'enregistrement courant : R R )
CONTROLE avec RETOUR ARRIERE puis ENTRE
E.
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1.8.2 Se déplacer d'un lien a l'autre.
Déplacer vers l'arriére : RETOUR ARRIERE
Déplacer vers l'avant: ESPACE

1.8.3 Recherche d'information.

Effacer un enregistrement : CONTROLE avec 8
Modifier I'enregistrement courant : CONTROLE avec |

Copier le champ dans le presse-papiers: CONTROLE avec C
Copier I'enregistrement dans le presse-papi@®NTROLE avec B puis C

Entendre I'enregistrement courant : LECTURE avec 8
Aller a I'enregistrement suivant : FLECHE DROITE.
Aller a 'enregistrement précédent : FLECHE GAUCHE.
Champ suivant : ESPACE

Champ précédent : RETOUR ARRIERE
Mot suivant : LECTURE avec L
Mot précédent : LECTURE avec J
Quitter la liste des enregistrements : ECHAPPEMENT.

1.8.4 Commandes de la liste de définition de champ.

Effacer un champ : CONTROLE avec |

Revoir ou modifier les paramétres d'un chaf@flONTROLE avec 2

Ajouter un champ avant le champ courant : CONTROLE avec ENTREE

Faire défiler les types de données d'un cha@@NTROLE avec la BARRE D'ESPACEMENT
Déplacer le champ courant d'un cran vers le hals iste :CONTROLE avec 7

Déplacer le champ courant d'un cran vers le baa litle :CONTROLE avec 9

Quitter la liste de définition du champ : ECHAPPEMENT.

185 Commandes pour la liste des ordres de tri et la liste des noms
d'enregistrement.

Changer l'ordre de tri ou le nom d'un champ: ENTREE.
Effacer l'ordre de tri ou le nom d'un champ : CONTROLE avec |
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1.9 Jeux d'aventure.

19.1 Commandes de base.

Aller a un jeu : FONCTION avec G

Enregistrer une partie : CONTROLE avec S

Charger une partie : CONTROLE avec O

Abandonner une partie : CONTROLE avec Q

Entrer le déplacement suivant : Entrez un ou plusiearacteres.

Insérer le dernier déplacement entré : CONTROLE avec R

Insérer marque de bloc : CONTROLE avec MAJUSCULE avec M
Copier le bloc dans le presse-papiers : CONTROLE avec Z

Copier le contenu du presse-papiers dans le champedsage : CONTROLE avec V

19.2 Commandes de I'historique des jeux d'aventure.
Voir état courant : LECTURE avec S

Avancer dans les articles de I'historique : FLECHE GAUCHE.

Reculer dans les articles de I'historique : FLECHE DROITE.

En mode phrase ou paragraphe, les commandes fsy@arcourent par phrase ou par paragraphe:

Reculer d'une phrase : LECTURE avec U

Entendre la phrase courante : LECTURE avec |

Avancer d'une phrase : LECTURE avec O

Reculer d'un mot : LECTURE avec J

Entendre le mot courant : LECTURE avec K

Avancer d'un mot : LECTURE avec L

Reculer d'un caractére : (AZERTY) LECTURE avec Mlggou (QWERTY) LECTURE
avec M.

Entendre le caractére courant : (AZERTY) LECTURE@&ROINT-VIRGULE ou (QWERTY)
LECTURE avec VIRGULE.

Avancer d'un caractére : (AZERTY) LECTURE avec DEBRINT ou (QWERTY)

LECTURE avec POINT
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1.10 Caracteres Unicode.

Inscription d'un caractére Unicode : FONCTION avec X
Choisir une table Unicode : ESPACE puisENTREE.
Choisir un caractére Unicode : ESPACEou une lettre

Passer en revue ou modifier la facon d'afficheciactéres en Braille : Table Unico@ONTROLE avec D
Passer en revue ou modifier une macro pour un aeacTable UnicoddONTROLE avec K
Macro Unicode : TouchMAJUSCULE FONCTION avec C

1.11  Navigateur Internet.

Ouvrir une nouvelle adresse URL : CONTROLE avec O.

Avancer d’'une page : LECTURE avec FLECHE DROITE.

Reculer d’'une page : LECTURE avec FLECHE GAUCHE.

Enregistrer la page Web : CONTROLE avec S.

Actualiser la page : CONTROLE avec R.

Entendre le contenu de I'adresse URL : CONTROLE&ECTURE avec | puis répéter la commande.
Déconnecter le modem : FONCTION avec O puis cheggis partir du menu.

Tonalités de progression : FONCTION avec Qpuis R, choisissez a partir de la liste.
Menu des options Internet : CONTROLE avec 2.

Menu Favoris : CONTROLE avec 1.
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1.11.1  Se déplacer par élément.

Cliquer sur un élément : ENTREE.

Lire les messages des champs de formulaire : RER@N.

Aller a I'élément suivant : TABULATION.

Aller a I'élément précédent : MAJUSCULE avec TABAILON.
Elément courant : LECTURE avec X.
Changer de type de déplacement : LECTURE avec C.
Lien : L.

Champs de formulaire : F.

Titres : T.

Cadre : C.

Lien et champs de formulaire : D.

Se déplacer au prochain lien : Touche de facad® SNT.
Se déplacer au lien précédent : Touche de fa@RECEDENT.
Changer les options pour les touches de facade SNTvet PRECEDENT: FONCTION avec O, B.

1.11.2  Se déplacer d'un lien a l'autre.
Déplacer vers l'arriére : RETOUR ARRIERE
Déplacer vers l'avant : ESPACE

1.11.3 Tableaux.

Mode Tableau : LECTURE avec S Appuyez un certain nombre de fois pour
faire afficher "Mode Tableau".

Connaitre la position du curseur : LECTURE avec Q
En mode Tableau :

Aller d'une cellule vers l'avant sur une range&ECTURE avec O
Entendre la cellule courante sur une rangée LECTURE avec 8
Aller d'une cellule vers l'arriére sur une range&ECTURE avec U
Aller d'une cellule vers le bas dans une colonbECTURE avec 9
Entendre la cellule courante dans une cololne CTURE avec |
Aller d'une cellule vers le bas dans une colorbECTURE avec 7
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1.11.4  Historique.

Liste des commandes pour I'historique :

Aller a I'enregistrement courant :
Champ suivant :

Champ précédent :

Article suivant :

Article précédent :

Avancer d'un jour :

Reculer d'un jour :

Avancer d'une semaine :
Reculer d'une semaine :
Nom de domaine précédent :
Nom de domaine suivant :
Article le plus récent :

Article le plus ancien :

Trier par domaine ou par jour :

LECTURECa@®ONTROLE avec H.
ENTREE.
BARRE D'ESPACEMENT.
RETOUR ARRIERE.
FLECHE DROITE.
FLECHE GAUCHE.

(AZERTY) LECTURE avec DEUX-PQOINdU (QWERTY)
Lecture avec point.

(AZERTY) LECTURE avec Virgula (QWERTY) Lecture avec
M.

CONTROLE avec L.
CONTROLE avec J.
CONTROLE avec O.
CONTROLE avec U.
LECTURE avec G.
LECTURE avec B.
CONTROLE avec S.

Remarque : L'historique est présenté en ordre b#iltpie que vous choisissiez jour ou domaine.

1.12  Messagerie Instantanée (chat).

Commencer une nouvelle conversation: C

Pour accéder a la liste de contacts a partir dsages'Discuter avec qui? " ESPACE

Options: O

Parametres Généraux: P

Naviguer les options disponiblel€ONTROLE avec ESPACE

Commandes de Contacts:

Revoir I'information d'un contack ECTURE avec |

Supprimer un ContacEONTROLE avec |

Renommer un Contad€ONTROLE avec R
Filtre de la liste de ContacckECTURE avec X
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1.13 Chronomeétre.

Aller au Chronomeétre : FONCTION avec W, ou touBi@NCTION avec O puis H puis
C.

Lancer ou arréter le Chronometre : BARRE D'ESPAGEM.

Remettre le temps a zéro : CONTROLE avec |.

Arréter complétement le Chronomeétre : BARRE D'ESEMENT puis CONTROLE avec |.

Entendre le temps écoulé : REPETITION.

Entendre le temps écoulé de nouveau : H.

1.14  Lecteur média.
Pour aller dans le Lecteur média : FONCTION avec M ou Ma partir du menu Principal.
Interrompre la lecture de la piste (Pause) : LECTURE avec ESPACE

Reprendre la lecture de la piste : LECTURE avec ESPACEBuULECTURE avec G
Avancer de 1 % : FLECHE DROITE.

Reculer de 1% FLECHE GAUCHE.

Avancer de 5 %: CONTROLE avec FLECHE DROITE

Reculer de 5 % : CONTROLE avec FLECHE GAUCHE
Avancer de 10 % : LECTURE avec FLECHE DROITE

Reculer de 10 % : LECTURE avec FLECHE GAUCHE

Temps écoulé de la durée totale : LECTURE avec Q

Information sur la piste : LECTURE avec |

Arréter la lecture de la piste et quitter : ECHAPPEMENT.

1.14.1  Enregistrement audio.
Enregistrer une note vocale : Appuyez sur le bomregistrer ou utilisez le menu Centre multimédia.

Arréter I'enregistrement : Appuyez sur le boutomnegistrer ou utilisez le menu Centre multimédia.

Ecouter la derniére note vocale enregistrée oudgecIAJUSCULE avec touche FONCTION avec M
Augmenter le volume d'enregistrement : FLECHE DRBI
Réduire le volume d'enregistrement ; FLECHE GAUCHE.

Lire le volume d'enregistrement actuel : (AZERTBCTURE avec POINT-VIRGULE, (QWERTY)
LECTURE avec POINT

Effacer la derniére note enregistrée ou accédée : ONTROLE avec I.
Renommer la derniére note enregistrée ou lue : GRIE avec R.
Tester I'enregistrement : T,

Accéder aux options d'enregistrement : 0.
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1.14.2  Radio FM.

Aller a la Radio FM : FONCTION avec F
Eteindre la Radio FM : ECHAPPEMENT.
Activer ou désactiver le haut-parleur : FONCTION avec L
Aller & la station présélectionnée suivante : ESBAC

Aller & la station présélectionnée précédente : ®ER ARRIERE.

Aller a la station présélectionnée commencant@aatactére : LETTRE ou CHIFFRE.

Ajouter une nouvelle station présélectionnée CONTROLE avec R

Renommer une station présélectionnée : Sélectjdarmésélection et appuyez sur
CONTROLE avec R

Effacer une station présélectionnée : Sélectiptmpzésélection et appuyez sur
CONTROLE avec 8

Atteindre une fréquence : LECTURE avec F

Balayer les fréquences vers le haut : LECTURE avec FLECHE DROITE

Balayer les fréquences vers le bas : LECTURE avec FLECHE GAUCHE

Augmenter la fréquence par intervalle de 1 MKGONTROLE avec FLECHE DROITE
Diminuer la fréquence par intervalle de 1 MHZONTROLE avec FLECHE GAUCHE
Augmenter la fréquence par intervalle de 100 kFLECHE DROITE.
Diminuer la fréquence par intervalle de 100 kHEECHE GAUCHE.

Augmenter le volume de la Radio FM : CONTROLE avec EGAL

Diminuer le volume de la Radio FM : (AZERTY) CONTHgé avec PARENTHESE DROITE,
(QWERTY) CONTROLE avec TIRET.

Activer ou désactiver le son de la Radio FM :  (AZEfR CONTROLE avec ASTERISQUE (QWERTY)
CONTROLE avec Barre oblique inversée.
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Assistance technique

Pour obtenir de I'assistance technique, veuillez
communiquer avec le bureau Human\Ware le plus pres

de chez vous, ou consulter notre site internet:
www.humanware.com

Amerique du Nord: 1 (800) 722 3393
Courrier electronique: us.support@humanware.com

Europe: 01933 415800
Courrier electronique: eu.sales@humanware.com

Australie / Asie: (02) 9686 2600
Courrier electronique: au.sales@humanware.com

www.humanware.com
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